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1. Введение 
В документе приводится описание необходимых классов и методов (из API специальных библиотек для работы со службами ЭФиР), которые позволяют получать новостные сообщения от сервера ЭФиР. При помощи этого API можно выполнить следующие задачи:

· Установить связь с online сервером ЭФиР

· Включить поддержку оповещения сервером о приходе новостных сообщений
· Приостановить/продолжить прием оповещений о новостных сообщениях
· Получать только выбранные данные о новостном сообщении: заголовка, содержания, кодов

· Получать полное описание новостного сообщения

Для решения этих задач должны быть использованы следующие библиотеки:

· Efir.Busines.Model

· Efir.Client.Communication

· Interfax.Efir.Communication

· Interfax.Efir.Communication.Seriallization

Эти библиотеки доступны в виде NuGet пакетов (packages).
В документе перечислены только те методы из этих библиотек, которые позволяют решать перечисленные выше задачи для новостных сообщений. 
2. Использование API
Для успешного вызова API необходимо:
· Получить у менеджера Интерфакс логин и пароль для доступа к службам ЭФиР;

· Воспользоваться библиотеками для доступа к API (см. http://developer.efir-net.ru/NuGetFeed) и примерами использования (http://developer.efir-net.ru/Download) для разработки собственного приложения.
Для получения оповещений о новостных сообщениях программа должна выполнить следующие шаги:

1. Создать интерфейс IServerConnectionAdmin (или объект ServerConnectionAdmin) для доступа к online серверу ЭФиР

2. Для полученного интерфейса IServerConnectionAdmin подписаться на прием событий (events) OnErrors и OnStateChanged 

3. В интерфейсе IServerConnectionAdmin вызвать метод  ConnectFor с указанием адреса сервера и учетных данных пользователя
4. Дождаться успешного присоединения, прослушивая события (event) OnStateChanged

5. Создать сессию IServerSession для прослушивания оповещений о новостных сообщениях при помощи метода CreateSyncSession

6. В сессии IServerSession подписаться на прием событий (events) OnConnect, OnData, OnError
7. В сессии IServerSession вызвать метод ​​ Connect и дождаться успешного события (event) OnConnect.
8. В сессии IServerSession выставить нужные параметры Params и вызвать метод Query, чтобы начать получать оповещения о новостных сообщениях
9. В сессии IServerSession ждать и обрабатывать события (event) OnData. В эти события приходят оповещения о новостных сообщениях. Далее можно запрашивать дополнительные данные об этих сообщениях.
3. Интерфейс IServerConnectionAdmin
Интерфейс используется для подключения к серверу ЭФиР, который обеспечивает поддержку уведомлений об изменениях/событиях на сервере. Для того, чтобы задать тип и настройку таких уведомлений используется интерфейс IServerSession, возвращаемый с помощью метода интерфейса  IServerConnectionAdmin. 

Описание интерфейса IServerConnectionAdmin приведено ниже.

3.1.  Create
Полное описание метода:

static ServerConnectionAdmin ​​ServerConnectionAdmin.Create(string appVer, SynchronizationContext syncFormsContext, bool autoReconnect = true)
Статический метод класса ServerConnectionAdmin возвращает ссылку на объект класса ServerConnectionAdmin, который реализует интерфейс IServerConnectionAdmin
Параметры метода

	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	appVer
	System.string
	входной 
	Версия клиента, запрашивающего интерфейс. Используется версия-строка константа “7.9.4.56185”. 
Этот параметр стоит обновлять только тогда, когда станет известно об изменениях в функционале сервера ЭФиР и эти изменения нужно использовать.

	syncContext
	System.Threading.SynchronizationContext
	входной
	Объект стандартной библиотеки .Net Framework указывает поток (thread) клиента, в который будут приходить уведомления.

	autoReconnect
	bool
	входной
	Указывает, восстанавливать ли автоматически соединение с сервером, если с ним пропала связь.


3.2.  ConnectFor
Полное описание метода:

void ConnectFor(IConnectionInfo info)
Устанавливает подключение к серверу. Указывает адрес и порт сервера и логин и пароль пользователя. Данные передаются через интерфейс IConnectionInfo​, в котором для получения нотификаций надо указать данные только для свойств:

        ITCPInfo OnlineHostInfo 

        IProxySettings OnlineProxyInfo 

        IUserInfo UserInfo 

Параметр метода

	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	info
	IConnectionInfo
	входной 
	Интерфейс, который назначает от имени какого пользователя и к какому серверу надо создать соединение.


Важно! Результат выполнения соединения ​определяется при прослушивании событий:

        event ConnectionAdminErrorsHandler OnErrors;

        event ConnectionAdminStateChangedHandler OnStateChanged;

3.3. CreateSyncSession
Полное описание метода:

IServerSession CreateSyncSession(string alias)
Создает и возвращает сессию-интерфейс IServerSession для получения синхронизированных в одном потоке (thread) уведомлений/нотификаций об интересующих событиях на сервере. Все нотификации будут вызываться в потоке c SynchronizationContext, который был назначен при вызове функции ​​ServerConnectionAdmin.Create.

Параметр метода

	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	alias
	System.string
	входной 
	Указывает тип оповещений, которые будет получать, возвращенный в результате вызова IServerSession интерфейс.
Для новостных сообщений используется константа “NEWS”.


3.4. Disconnect
Полное описание метода:

void Disconnect()

Закрывает подключение к серверу.
3.5.  event ConnectionAdminErrorsHandler OnErrors
Событие, которое вызывается при возникновении ошибок. 
Функция, вызываемая по этому событию:

void ConnectionAdminErrorsHandler(string[] errors)
передает массив строк с описанием ошибок.
3.6.  event ConnectionAdminStateChangedHandler OnStateChanged
Событие, которое вызывается при ​изменении состояния объекта IServerConnectionAdmin – его свойств (property):  bool Connected { get; } и bool LoggedIn { get; }. 
Функция, вызываемая по этому событию:
void ConnectionAdminStateChangedHandler(ServerConnectionAdmin admin)
передает объект ServerConnectionAdmin, у которого можно запросить текущие статусы свойств:  bool Connected  и bool LoggedIn 
4. Интерфейс IServerSession
Интерфейс, который используется для получения от сервера оповещений о событиях, тип и параметры которых настраиваются в этом интерфейсе. После указания типа оповещений, они принимаются, используя событие (event) OnData. 
Интерфейс IServerSession создается при помощи вызова одного из методов интерфейса IServerConnectionAdmin.
Описание интерфейса приведено ниже:
4.1.  Connect
Полное описание метода:

void Connect()
Устанавливает подключение к серверу. После вызова этого метода и получения события (event) OnConnect можно настроить тип прослушиваемых оповещений и получать их по событию (event) OnData.

4.2.  event DoServerSessionHandler OnConnect

Событие (event), которое вызывается при успешном подключении к серверу. После получения этого события или непосредственно в обработчике этого события можно задать настройки оповещений, которые будут далее прослушиваться.
Функция, вызываемая по этому событию: 

void DoServerSessionHandler(IServerSession session)

4.3.  event DoServerSessionHandler OnData
Событие (event), которое вызывается при приеме оповещении с сервера. 
Функция, вызываемая по этому событию:
void DoServerSessionHandler(IServerSession session)
возвращает данные, пришедшие в оповещении. Для доступа к этим данным используется объект класса ServerSessionData, возвращаемый свойством Data входного параметра IServerSession session. Обычно функция-delegate для обработки этого события выглядит следующим образом:
        void _OnData(IServerSession session)

        {

            ServerSessionData data = session.Data;

            if (data.SelectSection("DATA"))

            {

                int dataColumns = data.Columns;

                for (int i = 0; i < data.Rows; i++)

                {

               string newsId = data[i, 0];
  ...
Формат данных объекта ServerSession зависит от типа оповещений. Он состоит из секций (секция доступна по строковому имени (System.string)), а каждая секция содержит несколько колонок со строковыми данными (System.string).
Для типа оповещений “News2MessageLoad” объект ServerSessionData содержит две секции:

“DATA”

Содержит шесть колонок с данными:

1. Уникальный идентификатор новостного сообщения

2. Заголовок сообщения
3. Тип текста сообщения (используется один тип "HT")
4. Текст сообщения

5. Копирайт (copyright) сообщения
6. Поле дополнительной информации (если значение "UR" – важное сообщение)
"CODES"

Содержит две колонки с данными:
1. Тип кода сообщения

2. Сам код сообщения
Коды сообщений и их типы описаны в отдельном документе.
Для типа оповещений “News2Notify" объект ServerSessionData содержит одну секцию:
“DATA”
Содержит 5 колонок с данными:
1. Уникальный идентификатор новостного сообщения

2. Код новостного сообщения
3. Дата новостного сообщения

4. Внутренний номер сообщения

5. Флаг подписки на сообщение (строка "F" указывает на отсутствие подписки)
4.4.  event DoServerSessionHandler OnError

Событие (event), которое вызывается при возникновении ошибки при работе с интерфейсом IServerSession.
Функция, вызываемая по этому событию:
void DoServerSessionHandler(IServerSession session)
4.5. ServerSessionParams Params

Свойство, которое предназначено для указания параметров и характеристик возвращаемых оповещений. Описание параметров зависит от типа оповещений. Пример кода использования приведен ниже:
            // Указываем какие уведомления нужно получать
            _ses.Params.Clear();

            // Начиная с какого номера получать новости
            _ses.Params["lastCnt"] = _lastNewsCodeCounter.ToString();

            // Получать нотификации о новостных сообщениях
     _ses.Query("News2Notify");
4.6. Query
Полное описание метода:

void Query(string queryName)
Метод для задания типа оповещений и указания серверу начать рассылку таких оповещений. Обычно используется совместно с выставлением свойств ServerSessionParams Params.
Параметр метода

	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	queryName
	System.string
	входной 
	Указывает тип оповещений, которые будет присылать сервер.

	
	
	
	Константа "News2Notify" используется для получения оповещений о новостных сообщениях за текущую и последующие даты. Пример:

_ses.Params.Clear();

// Начиная с какого номера получать новости
_ses.Params["lastCnt"] = _lastNewsCodeCounter.ToString();

// Получать нотификации о новостных сообщениях
_ses.Query("News2Notify");


	
	
	
	Константа "News2MessageLoad" используется для получения описания новостного сообщения по его идентификатору. Пример:

_session.Params.Clear();

// Указываем идентификатор новости
_session.Params["id"] = newsId;

// Запрашиваем получение описания новости
_session.Query("News2MessageLoad");



4.7.  Dispose

Полное описание метода:

void Dispose()
Используется для закрытия и высвобождения всех ресурсов, используемых интерфейсом IServerSession.
5. Класс сервиса NewsService
Представляет proxy-класс вспомогательной Web службы сервера ЭФиР для получения данных о новостных сообщениях.
5.1.  Конструктор NewsService
Полное описание:

NewsService(Uri ondemandUri, WebProxy proxy, ICredentials username, string appVersion)

Конструктор класса.
Параметры метода:
	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	ondemandUri
	System.Uri
	входной 
	Объект стандартной библиотеки .Net Framework для указания адреса Web службы


	proxy
	System.Net .WebProxy
	входной
	Объект стандартной библиотеки .Net Framework указывает настройки Web proxy сервера, если они используются.

	username
	System.Net.ICredentials
	входной
	Интерфейс стандартной библиотеки .Net Framework​ для указания учетных данных пользователя, обращающегося к Web службе.

	appVersion
	System.string
	входной
	Версия клиента, запрашивающего интерфейс. См. Пояснения в описании Интерфейса IServerConnectionAdmin


5.2. Dispose
Полное описание метода:

void Dispose()
Используется для закрытия и высвобождения всех ресурсов, созданных объектом класса.
5.3. LoadNewsHeadersAsync
Полное описание метода:

void LoadNewsHeadersAsync(string idList, Action<NewsService, MessageHeaderLoadReply[], object, Exception> onComplete, object userState, SynchronizationContext syncCtx = null)
Метод, использующийся для запроса описаний заголовков новостных сообщений. Ответ, возвращается асинхронно в функции обратного вызова, указанной в параметре onComplete.

Параметры метода:

	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	idList
	System.string
	входной 
	Передает список идентификаторов новостных сообщений, для которых надо получить описание


	onComplete
	Action<NewsService, MessageHeaderLoadReply[], object, Exception>
	входной
	Delegate функция, которая вызывается при получении ответа от Web службы

	userState
	System.object
	входной
	Определяемый пользователем объект состояния, передаваемый функции обратного вызова onComplete

	syncCtx
	System.Threading.SynchronizationContext
	входной
	Объект стандартной библиотеки .Net Framework указывает поток (thread) клиента, в котором будет вызываться delegate функция onComplete. Если параметр не задан, то будет использоваться главный поток приложения.


Функция обратного вызова onComplete принимает следующие параметры:
	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	service
	NewsService
	входной 
	Ссылка на объект класса NewsService
, который вызвал метод LoadNewsHeadersAsync

	msgHeaders
	MessageHeaderLoadReply[],
	входной
	Массив объектов, хранящих описание заголовков запрошенных новостных сообщений

	userState
	System.object
	входной
	Переданный пользователем объект состояния в вызове метода LoadNewsHeadersAsync

	exception
	System. Exception
	входной
	Объект стандартной библиотеки .Net Framework, возвращающий ошибку, если она случилась при вызове метода 


5.4. LoadNewsMessageBodyAsync
Полное описание метода:

void LoadNewsMessageBodyAsync(NewsMessageBodyLoadRequest qparams, Action<NewsService, MessageBodyLoadReply, object, Exception> onComplete, object userState, SynchronizationContext syncCtx = null)

Метод, использующийся для запроса описаний содержания новостных сообщений. Ответ, возвращается асинхронно в функции обратного вызова, указанной в параметре onComplete.

Параметры метода:

	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	qparams
	NewsMessageBodyLoadRequest
	входной 
	Объект класса NewsMessageBodyLoadRequest указывает идентификатор новости, содержание которой необходимо получить

	onComplete
	Action<NewsService, MessageBodyLoadReply, object, Exception>
	входной
	Delegate функция, которая вызывается при получении ответа от Web службы

	userState
	System.object
	входной
	Определяемый пользователем объект состояния, передаваемый функции обратного вызова onComplete

	syncCtx
	System.Threading.SynchronizationContext
	входной
	Объект стандартной библиотеки .Net Framework указывает поток (thread) клиента, в котором будет вызываться delegate функция onComplete. Если параметр не задан, то будет использоваться главный поток приложения.


Функция обратного вызова onComplete принимает следующие параметры:
	Имя
	Тип
	Направление
	Комментарий

	service
	NewsService
	входной 
	Ссылка на объект класса NewsService
, который вызвал метод LoadNewsMessageBodyAsync

	msgHeaders
	MessageHeaderLoadReply[],
	входной
	Массив объектов, хранящих описание заголовков запрошенных новостных сообщений

	userState
	System.object
	входной
	Переданный пользователем объект состояния в вызове метода LoadNewsMessageBodyAsync

	exception
	System. Exception
	входной
	Объект стандартной библиотеки .Net Framework, возвращающий ошибку, если она случилась при вызове метода 
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